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Penalty/Fehlerpunkte
Y2 Punkte Leichtes Beriihren von Hoélzern, Stangen, Hindernis, Pylonen oder Hindernissen

1 Punkt Anschlagen oder Darauftreten v. Hélzern, Stangen, Pylonen od. Hindern. ! Breaking gait im Schritt od. Trab fur bis zu 4 Tritten
1 Beide Vorder- od. Hinterhufe in einem Zwischenraum, d. f. einen Tritt bestimmt ist ! Auslassen od. Verpassen eines Trittes in
den dafiir vorgesehenen Zwischenraum ! Beim Lope over eine Stange zwischen die jeweiligen Vorder- od. Hinterhufe nehmen
3 Punkte Breaking gait im Schritt od. Trab fir mehr als 4 Tritte ! Falscher Galopp od. a. d. Galopp fallen (auer um falschen Galopp zu korrigie-
ren) ! Herunterwerfen einer erhéhten Stange, Umwerfen v. Pylone, Tonne, Pflanze od. gréRere Demontage eines Hindernisses
3-5 Punkte Ubertreten d. Begrenzungen eines Hindernisses, Herausfallen od. Herausspringen aus einem Hindernis;
5 Punkte Fallenlassen eines Gegenstands ! 1. Verweigern ! 2. Verweigern (Wegdréngen od. der Versuch, einem Hindernis auszuweichen durch
Scheuen oder Riickwartsgehen fiir mehr als 4 Tritte) ! Kontrollverlust tiber d. Tor od. Loslassen d. Tores ! Schwerwiegender
Ungehorsam (Ausschlagen, Bocken, Steigen, Ausschiagen mit d. Vorderhuf) ! Auslassen eines korrekten Galopps oder einer Gangart,
wenn angégeben ! Ein Hindernis nicht vollenden
0-Score Mehr als 1 Finger zw. d. Ziigeln ! Beidhandig reiten (auBer in Klassen, die fiir beidhéndiges Reiten bestimmt sind) od. Wechseln der
Zugelhand ! Der Gebrauch d. Romals anders als beschrieben ! Nicht Einhalten d. festgel. Reihenfolge d. Hindernisse ! Auslassen eines
Hindern. ohne d. Versuch, es zu bewiltigen ! Reiten auBerhalb d. zur Begrenzung d. Patterns bestimmten Markierungen ! Hindernis
nicht v. d. richtigen Seite od. Richtung beginnen, verlassen od. arbeiten ! Nicht d. korrekten Weg in einem Hindern. od. zwischen d.
Hindern. nehmen ! Fehlerhafte Ausriist., die die Vollendung d. Pattern verzégert ! Sturz v. Pferd od. Reiter ! Pferd am Hals berihren, um
es zu veranlassen, d. Kopf zu senken od. d. Gebrauch der freien Hand, um d. Pferd zu &ngstigen od. zu loben ! 3. Verweigern !
Hindernis anders als beschrieben bewaltigen
Score -1.5 extrem schwach ! -1 sehr schwach ! -0.5 schwach ! 0 Durchschnitt ! +0.5 gut ! +1 sehr gut ! +1.5 extrem gut
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